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Virtuaaliseikkailu: Omituiset 6t6kat - Ohjaajan ohje

Omituiset otokat —seikkailupaketti muodostuu yhdesta introvideosta ja kolmesta
tehtavavideosta:

1. Piirrd oma monsteriotokka
2. Iylonsterib'tfjkdiden kokous
3. Otokat veden varassa

Seikkailun rakenne on seuraava: Ohjaaja nayttad ryhmalle ensin seikkailun introvideon,
jossa orientoidutaan seikkailun teemaan ja tarinaan. Introvideon jalkeen katsotaan
tehtavavideot ja tehdaan niihin liittyvat tehtavat. Tehtavavideoita ei katsota putkeen, vaan
valittomasti jokaisen tehtavavideon jalkeen tehdaan siihen liittyva tehtava. Tehtavan
tekemisen jalkeen siirrytdéan katsomaan seuraavaa tehtadvavideota. Seikkailun
suorittamiseen kannattaa varata aikaa vahintaan tunti.

Tehtavien tarkemmat ohjeet ja tarvikkeet I6ytyvat alta.
e Huom! Suurin osa videoista sisaltaa kohtia, joissa suositellaan videon tauottamista.
Namé& kohdat on merkitty pause-merkilla, joka nakyy videon alakulmassa. Téassa
ohjeessa on kuvattu tarkemmin, mita naiden taukojen aikana tehdaan.

Tehtavavideo 1: Piirrd oma monsteriotokka

Valinnainen ennakkotehtava: Tutustukaa etukéateen erilaisiin geometrisiin muotoihin ja
etsikaa erilaisia muotoja ymparistostanne.

Tavoitteet: Tehtavassa tutustutaan geometrisiin muotoihin, lukuma&ariin ja 6tokdiden
erilaisiin ruumiinosiin. Omalla piirroksella luodaan elamyksellinen suhde geometriseen
muotoon ja piirroksen kautta harjoitellaan myos lukumaaria. Alustetaan pohdintaa siita,
mité erilaisia ominaisuuksia 6tokoilla (elaimillda) voi olla ja miten ominaisuudet liittyvat
niiden toimintaan ja elinymparistoon.

Tarvikkeet:
e Piirustuspaperia
e Kynia ja varikynia
e Mahdollisesti arvontaa varten noppa, kortit tms.

Valmistelut ennen seikkailua: Sovitaan, miten ominaisuuksien arvonta suoritetaan ja
mité ominaisuuksia otetaan mukaan. Sovitaan, miten luokka jaetaan kahtia.

Tehtévan ohjeistus:

Aloittakaa videon katsominen ja tauota video alkudian (kuva erilaisista 6t6koistd) kohdalle:
« Kerro, ettéd Oukka ja Riikkinen listaavat ensin, mitka 6tokat ovat heille jo ennestaan
tuttuja. Niiden kuvat nakyvat tassa. Millaisia ominaisuuksia nailla 6tokaoilla on?
Keskustellaan yhdessa koko luokan kanssa 6tokdiden ominaisuuksista ja nimetéan
ruumiinosia
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« Kerro sitten, ettéd Oukka ja Riikkinen aloittavat 6tokkatutkimusretken. He "

ovat Puun juurella ja ovat torméanneet ihan uusiin 6tokoihin. He tarkastelevat
huolella mita ominaisuuksia niilla on. He piirtéavat niistéa kuvan, jotta muistavat, milta
ne nayttavat. Katsotaan seuraavaksi video, jossa piirretaan kuva otokasta.

Jatkakaa videota loppudiaan (tehdaan seikkailutehtava: piirra oma monsteriotokka) asti ja
tauota video uudestaan, tauon aikana ohjeista piirrustustehtava:

Jaetaan kaikille piirrustuspaperia, kynid ja varikynid. Jaetaan luokka kahteen osaan:
Riikkisen ryhm&an ja Oukan joukkioon. Kerrotaan etta kumpikin porukka saa
piirrettdvakseen  oman  monsteriotokan.  Monsteriotokka  piirretddn  annettujen
ominaisuuksien perusteella kuten videolla. Arvotaan sitten seké Riikkisen ryhmaélle etta
Oukan joukkiolle ominaisuuksia yksi kerrallaan. Jokainen piirtdd oman kuvan ryhman
saamien ominaisuuksien mukaan.

Arvonta kannattaa suorittaa “simsalabim”-arvontana siten etté ohjaaja itse paattaa valittavat
ominaisuudet joko etukateen suunnittelemansa mukaan tai lasten kommenttien pohjalta
ohjauskerran aikana. Jos halutaan, voidaan arvontaan toki kayttdd myos oikeaa tai
virtuaalista noppaa, ominaisuuksista valmiiksi askarreltuja kortteja tms.

Molemmat ryhmat piirtavat ominaisuuksia yksi kerrallaan eli ensin arvotaan vartalon muoto
kummallekin ryhmalle (vaikkapa Riikkisen ryhmaélle nelio ja Oukan joukkiolle syd&n). Kun
vartalot on piirretty valmiiksi, jatketaan seuraavaan arvottavaan ominaisuuteen jne.
Kummankin ryhman sisélla jokaisella ryhmalaisella on siis samat ominaisuudet, mutta
ryhmalaisen kuvista voi silti tulla erilaisia (esimerkiksi nokkien muoto tai hdnnan pituus voi
vaihdella). Voidaan ajatella ettd kuvat edustavat saman lajin hieman erilaisia yksiloita.

Ominaisuuksien listaa voi typistaa (tai laajentaa) ikaryhmalle sopivaksi ja mukaan voi ottaa

ryhmassa yhdessa Kkeksittyjda ominaisuuksia tai lasten suosikkimuotoja tms.
Vartalo | Raajat (td4han | Paa Muut Vari Lukumaéaarat
voit lisata (tdhan voit | ominaisuudet (naita
lukumé&aran lisata (t&h&n voit lisata vaihtoehtoja
arvonnan!) lukumaaran | lukumaaran voit kayttaa
arvonnan!) | arvonnan!) edellisissé)
kolmio | evat nokka hanta yksivarinen |1
nelio siivet sarvet piikit raidallinen 2
ympyra | tassut karsa kynnet monivarinen | 3
tahti rapylat pitkat korvat | kyttyra pilkullinen 4
sydan tuntosarvet | karvat 10
viikset nystyrat 100
kuono suomut miljoona
torahampaat | hdoyhenet
kieli

Kun monsteriotokat on piirretty ja varitetty valmiiksi, voi 6tokoéille piirtdd sopivan

elinympariston.
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Tehtavavideo 2: Monsteriotokdiden kokous "

Valinnainen ennakkotehtava: Tutustukaa etukateen luokasta I6ytyviin lastenkirjoihin ja
niiden hahmoihin. Pohtikaa seuraavia kysymyksia:
o Mita elidita kirjan hahmot ovat? (esim. lammas, ihminen, nalle, kukka)
« Miltd hahmot nayttavat ja millaisia ominaisuuksia niilla on? (esim. ruskea turkki,
pitkat siivet, porroiset tassut, teravat piikit)
e Missa hahmot elavat? (esim. maatila, taikametsa, talo, valtameri)

Tavoitteet: Tehtavan tavoitteena on pohtia ja hahmottaa elion rakenteen ja toiminnan
valista yhteytta eli sitd, miksi elid nayttaa silta miltd nayttaa. Tehtavassa tutustutaan elididen
ominaisuuksien (kuten turkki, siivet, evat, rapylat, tassut, piikit, nokka) ja elintapojen (kuten
ravinto, elinpaikka, liikkumistapa) kirjoon. Tehtévassa lapset tarkastelevat edellisessa
tehtavassa piirtamidan monsteriotokoita ja keksivat niille mielikuvituksellisia elintapoja.
Elintapoja pyritd&dn peilaamaan monsteriotokan ominaisuuksiin ikatasoon sopivalla tavalla.
Samalla harjoitellaan  esiintymistaitoja, kysymysten esittamistd ja vastausten
perustelemista.

Tarvikkeet: Edellisessa tehtavassa lasten piirtdméat monsteriotokat.

Valmistelut ennen seikkailua

Sovitaan, miten monsteriotokoita esitellddn ryhmassa. Lapset voivat esitella
monsteriotokoita esim. pareittain, pienryhmissa tai koko luokalle. Mikali monsterigtokoita
esitetddn koko luokalle, voidaan luokan eteen tulla yksittdin tai parin kanssa ja esitella
monsteriotokat yhdessa. Tiedekasvatuksen seikkailuohjaaja ei valttamatta kuule kaikkien
lasten esityksia, vaan monsteriotokdiden kokousta voidaan jatkaa luokassa myos
etayhteyden jalkeen.

Tehtavan ohjeistus

Aloittakaa videon katsominen, tauota video alkudian (monsteriotokéiden kokous) kohdalle
ja kerro seuraavat asiat:
o Oukka ja Riikkinen ovat kuulleet monsteriotokéiden kokouksesta. Se on varmasti
hyva paikka tutustua lahiseudun 6tokoéihin.
e Oukka ja Riikkinen kutsuivat myds meidat mukaan kokoukseen, ja kokous on juuri
alkamassa!
« Toivota kaikki arvon 6tokkatutkijat (=lapset) tervetulleiksi monsteridtokodiden
kokoukseen. Kerro, etta olette tulleet esitteleméaéan uusia 6tokkaloytoja.
o Katsotaan ensin yhdessa video, jossa esitellaan pari 6tokk&dmonsteria.

Jatka videota ja katsokaa kahden monsterittokan esittelyt. Tauota video loppudian
kohdalle (tehd&an seikkailutehtava: monsterigtokodiden kokous) ja ohjeista tehtava:

Pidetddn yhteinen monsteriotokdiden kokous, jossa jokainen oOtokkatutkija péasee
esittelemaan oman monsteriotokkansa (opettajan kanssa sovittu etukateen, jarjestetddnko
esittelyt pareittain, pienryhmissa vai koko luokan kesken). Omasta monsteriétokastaan voi
kertoa esimerkiksi seuraavat asiat:
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e Mika monsteriétokan nimi on?
e Missa se elad?

o Mita se sy6?

e Miten se liikkuu?

o Mita se tykkaa tehda?

Rohkaise tutkijoita keksimaan yksityiskohtaisia ja mielikuvituksellisia vastauksia! Tutkijoiden
kannattaa keksia perusteluja keksimilleen selityksille; perusteluita voi ohjata etsimaan
kuvasta loytyvista elion ominaisuuksista, silla elion rakenteella on usein jotakin tekemista
elintapojen kanssa.

« Kunkin esittelyn jalkeen yleis6 saa esittdd kysymyksia tai kannustavia kommentteja
monsteridtdkan piirtajalle. Esimerkiksi: "Millaista aanta 6tokka pitaa?” tai "Onpa
tuolla 6tokalla hieno hanta, miksikohan se on juuri tuon muotoinen?”

o Kun monsteriotokat on esitelty, ohjaaja antaa 6tokdille kunniamaininnat ryhmittain.
Jos "Piirrd oma monsteriotokka” -tehtavassa ryhma on jaettu kahteen osaan ja
molemmat ryhmat ovat saaneet omat ominaisuutensa, kunniamaininnat annetaan
siis naille molemmille ryhmille (ohjaaja valitsee molemmille ryhmille jonkin helpon
ominaisuuden, josta kunniamaininta voidaan antaa). Esim. "Ensimmaisen ryhman
Otokat saavat monisiipisen 6tdkan kunniamaininnan!”

Tehtavavideo 3: Otdokat veden varassa

Valinnainen ennakkotehtéava: Tutustukaa erilaisiin vesistojen &arella elaviin 6tokoihin
(esimerkiksi sukeltajat, vesihdméahakki ja vesikirppu). Minkalaisia 6tokoita elad veden alla?
Enta mitka otokat osaavat liikkua veden pinnalla? Pohtikaa, miksi veden pinnalla liikkuvat
Otokat eivat uppoa veden alle?

Tavoitteet: Havainnoida veden pintajannitysté ja harjoitella yksinkertaisten kokeiden
tekemista.

Tarvikkeet: Syvia lautasia (esim. kertakayttolautaset), lusikoita, kanelia, pippuria, maitoa,
elintarvikevareja, hammastikkuja, saippuaa, vetta

Valmistelut ennen seikkailua: Lapset kannattaa jakaa valmiiksi ryhmiin, silla tama ty6
kannattaa suorittaa ryhmatyoskentelyna. Tarvikkeet laitetaan valmiiksi jokaista ryhnmaa
varten, jotta ne voidaan vain nostaa tehtavapisteille. Varaa jokaiselle tehtavépisteelle
seuraavat asiat:

o Laita vetta ja maitoa valmiiksi erillisiin kannuihin

o Kaada elintarvikevareja pois kevyistd muovipulloista esimerkiksi mukien pohjalle

« Laita saippuaa omaan kuppiin

e Laita hammastikkuja toiseen kuppiin

o Varaa kaksi lautasta / ryhma (toiseen pippurityd, toiseen maitotyo).
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Tehtavan ohjeistus

Aloita video ja tauota video alkudian (6tokat veden varassa) kohdalle
o Kysy tiesittekd, ettd osa Otokoista osaa kavelld veden paalla?

e Voit myos tiedustella, tietadko joku jonkun tallaisen 6t6kan nimea tai mista tama
kyky voisi johtua?

Jatkakaa videon katsomista.
« Voit halutessasi tauottaa videon “tehdaan seikkailutehtava” -dian kohdalle ja kertoa
viela lyhyesti, ettd nyt tulevat ohjeet tehtavaan, eli kannattaa seurata tarkasti.

Tauota video pohdintatehtavan kohdalla (Mité tapahtuu, kun tokkaat vetta ja maitoa
saippuaan kastetulla hammastikulla?)
o Jata tdma dia nakyville siksi aikaa, kun lapset tekevat tehtavan.
« Voit viela antaa ohjeet uudestaan:
1. Kaada lautaselle vetta ja ripottele paalle pippuria tai kanelia. Tokkaa vetta
saippuaan kastetulla hammastikulla, mita tapahtuu?
2. Kaada lautaselle maitoa ja tiputa maidon paalle véripisaroita. Tokkaa maitoa
saippuaan kastetulla hammastikulla, mita tapahtuu?
o Kun tehtava on tehty, voit nayttaa videon lopussa olevan ratkaisun ja tiedustella,
nayttiko tyon tulos heilla samalta.
« Voit viela kerrata, etta veden pintajannitys menee rikki, kun siihen osuu saippuaa.

Virtuaaliseikkailusta:

Tama virtuaaliseikkailu perustuu Jukka Laajarinteen kirjoittamaan ja Mari Luoman
kuvittamaan teokseen Mahdottoman Suuri Puu - Tarina aarettomasta (Gaudeamus 2020).
Virtuaaliseikkailussa kaytetyt kuvat ovat Mari Luoman kuvituksia kirjasta.

Tama teos on lisensoitu Creative Commons Nimeé&-JaaSamoin 4.0 Kansainvalinen —lisenssilla CC-
BY-NC SA . Helsingin yliopiston tiedekasvatuskeskus 2020.



